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ʁडʄजटल युग मɪ सोशल मीʁडया : समाज और संȿृʃत को 
पɿरवत�नकारी आकार देता ɺआ 

 
सार : आज के ʁडʄजटल युग मɪ संचार का माƑम बɺत ही ¬भावी हो 
गया है। ʁनʅȢत ɹप से यह ʁडʄजटल मीʁडया आज के युग के ʆलए एक 
सशë एवं पɿरवत�नकारी शʄë के ɹप मɪ उभरा है। ʄजसके कारण न 
केवल समाज मɪ �ांʃतकारी पɿरवत�न आया है, बʋȀ समाज तेजी स े
वैGाʁनक तक�  के साथ अपनी एक नई पɿरभाषा गढ़ रहा है। लेʁकन 
समाज का यह बदलता ɕɹप एक ओर उƧत एवं कȔाणकारी ह,ै वहɤ 
दसूरी ओर यह ऐसे माग� कɞ ओर अ�सर ह,ै जहां समाज पणू� ɹप से 
बंधन मëु हो जाएगा। कोई बंधन एवं आधार नहɤ होगा। ʄजसके कारण 
मानव समाज ʃवकृʃत कɞ ओर अ�सर हो सकता है। इसʆलए ʁडʄजटल 
तकनीक के माƑम से समाज एवं ʃबखरती संȿृʃत को ऐसा आकार 
देना होगा जो मानव समुदाय के ʆलए कȔाणकारी, उƧत एवं 
भʃवȼोưुखी ʃवकास हो। तकनीकɞ ¬गʃत ने संचार, संȿृʃत एवं समाज 
को एक नया आकार ʂदया ह,ै ʄजसके कारण यह भौगोʆलक सीमाओ ंस े
पर ेजाकर ɿरयल टाइम कनेʋéʃवटी एवं अƙरʂ�याशीलता ¬दान करन े
मɪ सFम हो गया है। इंटरनेट के ʃवकास ने हमɪ न केवल संचार, बʋȀ 
संȿृʃत एवं समाज पर भी इसके सकाराŵक एवं नकाराŵक पहलुओ ं
के आधार पर इसके दरूगामी ¬भाव को देखने के ʆलए ʃववश ʁकया है। 
इस ʁडʄजटल युग मɪ नवाचार, साȿृंʃतक आदान-¬दान और सूचना के 
¬भाव मɪ �ांʃत के साथ, समाज मɪ एक ऐसा बदलाव आया है जो इसकɞ 
महźपूण� भूʃमका को ɍȮ करता है एवम ʁडʄजटल मीʁडया के 
बɺआयामी आयामɰ कɞ जानकारी ʃमलती है। उपरोë लेख मɪ ʁडʄजटल 
तकनीक के माƑम से समाज और संȿृʃत को एक पɿरवत�नकारी ɹप 
देने कɞ बात कɞ गई है। 
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पृȲभूʂम  
तकनीकɞ उƧʃत और अंतसɟबधं के इस युग मɪ, ʁडʄजटल मीʁडया बदलाव कɞ अगुआई कर रहा है। ʁडʄजटल मीʁडया 
शǗ मɪ टेą और इमजे से लेकर वीʁडयो और इंटरʋैéव अनुभवɰ तक कɞ साम�ी का एक ʃवशाल ɍेP¢म शाʃमल है, 
जो सभी ʁडʄजटल तकनीक ƍारा संभव ɺआ है। ʁडʄजटल मीʁडया के Ȝापक ¬भाव ने हमार ेसंवाद करने, सूचना का 
उपभोग करने और सांȿृʃतक आदान-¬दान मɪ भाग लेने के तरीके को ʂफर से पɿरभाʃषत ʁकया है। इंटरनटे, मोबाइल 
ʁडवाइस और सोशल मीʁडया ǂेटफ़ॉम� के उदय ने साम�ी के ¬सार को तेज़ कर ʂदया ह,ै ʄजससे ऐसा माहौल बना ह ै
जहाँ कोई एक साथ ʁनमा�ता और उपभोëा दोनɰ हो सकता है। जैसे-जैसे हम ʁडʄजटल मीʁडया के दायर ेमɪ उतरते हɭ, 
हम एक बɺआयामी पɿरɼȨ को उजागर करते हɭ जो हमार ेजीवन के ʃवʂभƧ पहलुओ ंसे जुड़ता है। ʁडʄजटल मीʁडया 
के ¬Fेपव�, संचार गʃतशीलता पर इसके ¬भाव, साȿृंʃतक आĐानɰ को आकार देने मɪ इसकɞ भूʃमका और 
मनोरजंन और प§काɿरता जैसे उƌोगɰ पर इसके ¬भाव का पता लगाता है। इसके अलावा, ʁडʄजटल मीʁडया के ¬सार 
से उűƧ चुनौʃतयɰ पर भी चचा� करता है, जसैे: गलत सूचना का ¬सार, गोपनीयता के बार ेमɪ ʄचɠताएँ और लत कɞ 
संभावना। हालाँʁक, इन चुनौʃतयɰ के बीच, ʁडʄजटल मीʁडया कई रोमांचक संभावनाएँ भी ¬दान करता है। ʁडʄजटल 
मीʁडया का ¬भाव सीमाओ ंको पार करता है, भौगोʆलक ʃवभाजन को पाटता है और दʁुनया भर के लोगɰ को जोड़ता 
है। जैसे-जैसे हम इस ʁनरतंर ʃवकʄसत होते पɿरɼȨ मɪ आगे बढ़ते हɭ, हमार ेसमाज को आकार देने मɪ ʁडʄजटल मीʁडया 
कɞ भूʃमका कɞ आलोचनाŵक ɹप से जांच करना और ʃवचार-ʃवमश� को बढ़ावा देना महźपूण� हो जाता है। 
ʁडʄजटल मीʁडया कɞ जʁटलताओ ंको समझकर, हम सांȿृʃतक आदान-¬दान को समृƆ करने, सूचना तक पɺँच को 
लोकतांʂ§क बनाने और अपनी दुʁनया को एक ऐसे भʃवȼ कɞ ओर ले जाने के ʆलए इसकɞ शʄë का उपयोग कर 
सकते हɭ जहाँ कनेʋéʃवटी और रचनाŵकता पनपती है। समकालीन पɿरɼȨ मɪ, ʁडʄजटल मीʁडया एक 
पɿरवत�नकारी शʄë के ɹप मɪ उभरा है ʄजसने सूचना के ʁनमा�ण, ʃवतरण और उपभोग के तरीके मɪ �ांʃतकारी बदलाव 
ʁकया है। अपनी गʃतशील, सवंादाŵक और ताŤाʆलक ¬कृʃत के कारण, ʁडʄजटल मीʁडया पारपंɿरक सीमाओ ंको 
पार करता है और दʁुनया भर के लोगɰ को जोड़ता है और संचार, संȿृʃत और समाज के ʃवʂभƧ पहलुओ ंको आकार द े
रहा है। यह लेख ʁडʄजटल मीʁडया के बɺआयामी Fे§ मɪ गहराई से उतरता है, इसके ʃवकास, ¬भाव, चुनौʃतयɰ और 
तेजी से परɍर जुड़ी दʁुनया मɪ इसके ƍारा ¬दान ʁकए जाने वाले अवसरɰ कɞ खोज करता है। ʁडʄजटल मीʁडया समय 
के साथ तालमेल बनाए रखते ɺए ʃवकʄसत, ¬भाʃवत, चुनौती और संभावनाओ ंको तलाशना जारी रखता है। ʁडʄजटल 
युग ने समाज और संȿृʃत को आकार देने के साथ-साथ एक-दसूर ेसे जुड़ने के नए और अलग-अलग तरीके खोजने 
और मनोरजंन मɪ अपनी भʃूमका को उजागर ʁकया है। ʁडʄजटल युग ने अपनी उƧत तकनीक के साथ आज दʁुनया मɪ 
सूचना के उűादन, ʃवतरण और उपभोग के तरीके मɪ एक महźपूण� �ांʃत ला दी है। इंटरनेट कɞ शुɸआत से लेकर 
सोशल मीʁडया के ¬सार तक, ʁडʄजटल मीʁडया ने हमार ेजुड़ने, सीखने और खुद को ¬भावी ढंग से Ȝë करने के 
तरीके को बदल ʂदया है। 
ʁडʄजटल मीʁडया का ʃवकास 
ʁडʄजटल मीʁडया मɪ टेą, इमजे और ऑʁडयो से लेकर वीʁडयो और इंटरʋेéव कंटɪट तक कई तरह के फॉमɫट शाʃमल 
हɭ, जो सभी ʁडʄजटल तकनीक ƍारा सFम हɭ। इंटरनेट का ¬सार और मोबाइल ʁडवाइस का उदय कंटɪट ʁनमा�ण को 
लोकतांʂ§क बनाने मɪ महźपूण� रहा है, ʄजससे यह इंटरनटे कनेÿन वाले ʁकसी भी Ȝʄë के ʆलए सुलभ हो गया 
है। इस बदलाव ने रचनाकारɰ और उपभोëाओ ं के बीच कɞ रखेा को धंुधला कर ʂदया ह,ै ʄजससे उपयोगकता� 
ʁडʄजटल पाɿरʋɉʃतकɞ तं§ मɪ सʂ�य भागीदार बन गए हɭ। ʁडʄजटल मीʁडया ने उȕेखनीय ʃवकास ʁकया ह,ै जो 
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¬ौƌोʃगकɞ मɪ ¬गʃत से ¬ेɿरत है ʄजसने कंटɪट बनान,े साझा करने और उससे इंटरैé करने के हमार ेतरीके को बदल 
ʂदया है। ʁडʄजटल मीʁडया कɞ या§ा दशकɰ तक फैली ɺई है, जो साधारण ʂपĄेलयुë �ाʂफ़Ą से शुɹ होकर 
इमʄसɡव वचु�अल ɿरयʆलटी मɪ ʃवकʄसत ɺई है जो मानव अनुभव कɞ सीमाओ ंको आगे बढ़ाती है। ʁडʄजटल मीʁडया के 
ʃवकास मɪ ¬मुख मील के पŮर का पता लगाता है और  इस दौरान ɺए पɿरवत�नकारी बदलावɰ पर ¬काश डालता है। 
�ाʂफ़Ą, वीʁडयो और इंटरनटे 1990 के दशक मɪ एक मȆीमीʁडया �ांʃत देखी गई ʄजसने ʁडʄजटल मीʁडया को 
अʄधक आकष�क और इंटरʋेéव माƑम मɪ बदल ʂदया। �ाʂफकल यूजर इंटरफेस (GUI) कɞ शुɸआत ने उपयोगकता� 
अनुभव मɪ �ांʃत ला दी, ʄजससे तकनीक अʄधक सुलभ और उपयोगकता� के अनुकूल बन गई। ʁडʄजटल कैमरɰ और 
वीʁडयो कǭेशन तकनीकɰ के आगमन ने ʁडʄजटल ǂेटफ़ॉम� मɪ वीʁडयो साम�ी को शाʃमल करने का माग� ¬शɅ 
ʁकया, ʄजससे एक समृƆ संवेदी अनुभव को बढ़ावा ʃमला। ʁडʄजटल मीʁडया के ʃवकास मɪ वाɅʃवक मोड़ इंटरनेट के 
Ȝापक ɹप से अपनाए जाने के साथ आया। वȈ� वाइड वेब ने वैʅȪक Ʌर पर कनेʋéʃवटी लाई, ʄजससे टेą, इमजे 
और अंततः वीʁडयो को तेज़ी से साझा करना संभव ɺआ। इस युग मɪ वेबसाइट, ऑनलाइन फ़ोरम और सोशल मीʁडया 
के शुɸआती ɹपɰ का उदय भी ɺआ, ʄजसने एक ʁडʄजटल �ांʃत के ʆलए मचं तैयार ʁकया और  संचार और संȿृʃत 
को नया ɹप ʂदया। 
सोशल मीʁडया और मोबाइल ʁडवाइस 
ʁडʄजटल मीʁडया के ʁनमा�ण ने पारपंɿरक ƍारपालɰ को चुनौती दी है जबʁक मोबाइल ʁडवाइस के उदय ने ʁडʄजटल 
मीʁडया कɞ खपत को और बदल ʂदया, ʄजसमɪ उपयोगकता� ƍारा ʁनʃमɡत साम�ी एक ¬रेक शʄë बन गई । 2000 के 
दशक के दौरान, ʁडʄजटल मीʁडया उपयोगकता�ओ ंके बदलते Ȝवहार और ¬ाथʃमकताओ ंको समायोʄजत करने के 
ʆलए ʃवकʄसत ɺआ है । फेसबुक, ʂőटर और यूŐबू जैसे सोशल मीʁडया ǂेटफ़ॉम� उभर,े ʄजससे Ȝʄëयɰ को वैʅȪक 
Ʌर पर साम�ी बनाने और साझा करने कɞ शʄë ʃमली। ɑाट�फ़ोन और टैबलेट ने उपयोगकता�ओ ंको चलते-ʂफरते 
साम�ी तक अभूतपवू� पɺँच ¬दान कɞ, ʄजससे उūरदायी वेब ʁडज़ाइन और मोबाइल ऐप का ʃवकास ɺआ। इन 
उपकरणɰ मɪ GPS तकनीक और कैमरɰ के एकɞकरण ने ɉान-आधाɿरत सेवाओ ं और संवʄधɡत वाɅʃवकता 
अनु¬योगɰ के ʆलए ƍार खोल ʂदए। वचु�अल ɿरयʆलटी (VR) और संवʄधɡत वाɅʃवकता (AR) के ɹप मɪ एक नया युग 
शुɹ हो गया है, जो संवेदी अनुभवɰ कɞ अʄधकता को उजागर करता है, ʄजससे उपयोगकता� खुद को परूी तरह से नई 
ʁडʄजटल दʁुनया मɪ डुबो सकत ेहɭ। 
ʁडʄजटल मीʁडया ƍारा समाज और संȿृʃत को आकार देना 
ʁडʄजटल मीʁडया आधुʁनक दुʁनया मɪ एक शʄëशाली और पɿरवत�नकारी शʄë के ɹप मɪ उभरा है, ʄजसने संचार, 
संȿृʃत और समाज को नया आकार ʂदया है । तकनीकɞ ¬गʃत से सFम, ʁडʄजटल मीʁडया भौगोʆलक सीमाओ ंको 
पार कर चूका है । वाɅʃवक समय कɞ कनʋेéʃवटी और अƙरʂ�याशीलता ¬दान करने के साथ यह सार ʁडʄजटल 
मीʁडया के ʃवकास, ¬भाव, चुनौʃतयɰ और संभावनाओ ंकɞ पड़ताल करता है । हमार ेʁडʄजटल युग को आकार देने और 
सूचना, मनोरजंन तक पɺँचने और एक-दसूर ेसे जुड़ने के तरीके मɪ इसकɞ भूʃमका पर ¬काश डाला जा सकता है। 
ʁडʄजटल मीʁडया ने आज कɞ तकनीकɞ ɹप से उƧत दʁुनया मɪ सूचना के उűादन, ʃवतरण और उपभोग के तरीके मɪ 
�ांʃतकारी बदलाव लाने मɪ महźपूण� भूʃमका ʁनभाई है। इंटरनेट के उदय से लेकर सोशल मीʁडया ǂटेफ़ॉम� के 
¬सार तक, ʁडʄजटल मीʁडया ने हमɪ एक उűादक ǂेटफ़ॉम� ʂदया है ʄजसने हमɪ खुद को अʂभȜë करने, जुड़न,े 
सीखने और जीने के तरीकɰ को बदल ʂदया है। ʁडʄजटल मीʁडया के बɺमुखी आयामɰ मɪ अंतɼ�ʂȮ ¬दान करने के साथ 
नवाचार, साȿृंʃतक आदान-¬दान और ʁडʄजटल युग मɪ सूचना के लोकतं§ीकरण के उŲेरक के ɹप मɪ इसकɞ 
भूʃमका पर जोर ʂदया  है। सोशल मीʁडया ने इस ʁडʄजटल युग मɪ हमार ेसंवाद करने और खुद को अʂभȜë करने के 
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तरीके को बदल ʂदया है। सोशल मीʁडया ने साम�ी ʁनमा�ण को लोकतांʂ§क बनाया ह,ै ʄजससे हाʄशए के समुदायɰ 
के लोगɰ को अपनी कहाʁनयɰ, अनुभवɰ और सांȿृʃतक अʂभȜʄëयɰ को साझा करने के ʆलए एक मंच ʂदया  है। 
इसने पारपंɿरक ʁनगरानीकता�ओ ंको चुनौती देने के साथ-साथ सांȿृʃतक ʃवʃवधता को बढ़ावा देने, उपयोगकता� ƍारा 
तैयार कɞ गई साम�ी और वायरल ɸझानɰ पर चचा� करने के ʆलए जमीनी Ʌर के आंदोलनɰ के ʆलए एक आधार  भी 
¬दान ʁकया है। 
यह ʁडʄजटल पɿरɼȨ मɪ इन ǂेटफामɲ कɞ पɿरवत�नकारी शʄë को उजागर करते ɺए, संȿृʃत के ¬ʃतĮेदन से 
उűƧ अवसरɰ और चुनौʃतयɰ का पता लगाया है। आज, सोशल मीʁडया सांȿृʃतक अʂभȜʄë और पहचान ʁनमा�ण 
का एक मंच बन गया है ʄजससे Ȝʄë और समुदाय सांȿृʃतक ʃवरासत का जȦ मनाने, कलाŵक कायɲ को 
¬दʄशɡत करने और सीमाओ ंके पार समान ʃवचारधारा वाले Ȝʄëयɰ से जुड़ने के ʆलए सोशल मीʁडया का तेजी से 
उपयोग कर रहे हɭ। सोशल मीʁडया ने ʁनʅȢत ɹप से सांȿृʃतक आदान-¬दान और �ॉस-कkचरल समझ को बढ़ावा 
देने मɪ महźपूण� भूʃमका ʁनभाई है। यह गलत सूचना और फजɥ खबरɰ कɞ चुनौʃतयɰ का भी समाधान करता है। यह 
साȿृंʃतक धारणाओ ंऔर सामाʄजक ¬वचन पर ऑनलाइन अफवाहɰ, झूठे आĐानɰ और ¯ामक सूचनाओ ंके ¬सार 
के ¬भाव का पता लगाने का भी काम करता है। 
यह संȿृʃत के ¬ʃतĮेदन से उűƧ होने वाले अवसरɰ और चुनौʃतयɰ कɞ पड़ताल करता है । यह ʁडʄजटल पɿरɼȨ मɪ 
इन ǂेटफामɲ कɞ पɿरवत�नकारी शʄë पर ¬काश डालता है । सोशल मीʁडया ǂेटफॉम� साȿृंʃतक अʂभȜʄë और 
पहचान ʁनमा�ण के उपकरण बन गए हɭ। सोशल मीʁडया नकाराŵक ¬भावɰ का मुकाबला करने के ʆलए 
आलोचनाŵक सोच और तƀ-जांच के महź के साथ-साथ सांȿृʃतक संवेदनशीलता, सǵानजनक जुड़ाव और 
साȿृंʃतक तźɰ कɞ उűʄū और महź को ɕीकार करने पर चचा� करता है। सामाʄजक अपेFाओ ंऔर Ȝवहारɰ को 
आकार देने मɪ सोशल मीʁडया कɞ भूʃमका और उनके सामाʄजक सरोकारɰ मɪ ¬भावशाली लोगɰ, मशɻर हʊɅयɰ और 
लोकʂ¬य ɸझानɰ कɞ भʃूमका का पता भी लगाता है। शरीर कɞ छʃव, सɳदय� मानकɰ और संȿृʃत के वɅुकरण पर 
सोशल मीʁडया के ¬भाव पर चचा� करता है और सकाराŵक, समावेशी और ʄजǵेदार साम�ी को बढ़ावा देने के 
महź को संबोʄधत करता है। आज, सोशल मीʁडया ǂेटफॉम� ने हाʄशए पर पड़ी आवाजɰ और कम ¬ʃतʁनʄधź वाल े
समुदायɰ को सशë बनाया है। 
समावेशन को बढ़ावा देने और हाʄशए पर पड़े लोगɰ के ɼʂȮकोण को बढ़ाने मɪ वायरल अʂभयान, हैशटैग और 
ऑनलाइन सहायता नेटवक�  कɞ भूʃमका कɞ जांच करते ɺए  सामाʄजक पɿरवत�न के ʆलए एक शʄëशाली एजɪट के 
ɹप मɪ काय� कर रहा है। यह हाʄशए पर पड़ी आवाज़ɰ और कम ¬ʃतʁनʄधź वाले समुदायɰ को सशë बनाने के काम 
को तेज़ी से आगे बढ़ाने मɪ सFम रहा है। ऑनलाइन सʂ�यता समुदाय ʁनमा�ण और सामूʂहक कार�वाई कɞ शʄë पर 
चचा� मɪ इसकɞ एक ʃवशेष भूʃमका रही है। यह सकाराŵक साȿृंʃतक ¬भाव सुʁनʅȢत करने के ʆलए नʃैतक साम�ी 
ʁनमा�ण, ʁडʄजटल नागɿरकता और सोशल मीʁडया के ʄजǵेदार उपयोग कɞ आवȨकता पर जोर देकर सांȿृʃतक 
और सामाʄजक ʄजǵेदारी कɞ भूʃमका को भी ¬भावी ढंग से ¬दʄशɡत कर रहा है। 
सोशल मीʁडया के साȿृंʃतक ¬भाव को समझकर और ʄजǵेदाराना Ȝवहार अपनाकर, Ȝʄë, समुदाय और संगठन 
साȿृंʃतक ʃवʃवधता को बढ़ावा देने, हाʄशए पर पड़ी आवाज़ɰ को सशë बनाने और सकाराŵक सामाʄजक बदलाव 
को बढ़ावा देने के ʆलए इन ǂेटफ़ॉम� कɞ पɿरवत�नकारी शʄë के ɹप मɪ उपयोग कर सकते हɭ। ʁडʄजटल मीʁडया के 
Ȝापक ¬भाव ने हमार ेसंवाद करने, सूचना का उपभोग करने और सांȿृʃतक आदान-¬दान मɪ भाग लेने के तरीके को 
ʂफर से पɿरभाʃषत ʁकया है। इंटरनेट, मोबाइल ʁडवाइस और सोशल मीʁडया ǂेटफ़ॉम� के उदय ने साम�ी के ¬सार 
को तेज़ कर ʂदया ह,ै ʄजससे ऐसा माहौल बना है जहाँ कोई भी Ȝʄë एक साथ ʁनमा�ता और उपभोëा हो सकता है। 
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जैसे-जैसे हम ʁडʄजटल मीʁडया के दायर ेमɪ उतरते हɭ, हम एक बɺआयामी पɿरɼȨ को उजागर करते हɭ जो हमार े
जीवन के ʃवʂभƧ पहलुओ ंसे जुड़ता है। 
ʁडʄजटल मीʁडया के ¬Fेप पथ, संचार गʃतशीलता पर इसके ¬भाव, साȿृंʃतक आĐानɰ को आकार देने मɪ इसकɞ 
भूʃमका और मनोरजंन तथा प§काɿरता जसैे उƌोगɰ पर इसके ¬भाव का पता लगाता है। इसके अलावा, यह ʁडʄजटल 
मीʁडया के ¬सार से उűƧ चुनौʃतयɰ पर भी चचा� करता है। ʁडʄजटल मीʁडया का ¬भाव सीमाओ ंको पार करता है, 
भौगोʆलक ʃवभाजन को पाटता है और दʁुनया भर मɪ Ȝʄëयɰ को आपस मɪ जोड़ता है। जैसे-जैसे हम इस ʁनरतंर 
ʃवकʄसत होते पɿरɼȨ मɪ आगे बढ़ते हɭ, हमार े समाज को आकार देने मɪ ʁडʄजटल मीʁडया कɞ भूʃमका कɞ 
आलोचनाŵक ɹप से जांच करना और उन चचा�ओ ंको बढ़ावा देना महźपूण� हो जाता है जो इसके पɿरवत�नकारी 
Fमता का दोहन करने के साथ आने वाली नैʃतक ʄजǵेदाɿरयɰ पर ʃवचार करती हɭ। ʁडʄजटल मीʁडया कɞ जʁटलताओ ं
को समझकर, हम सांȿृʃतक आदान-¬दान को समृƆ करने, सूचना तक पɺँच को लोकतांʂ§क बनाने और अपनी 
दʁुनया को एक ऐसे भʃवȼ कɞ ओर ले जाने के ʆलए इसकɞ शʄë का उपयोग कर सकते हɭ जहाँ कनʋेéʃवटी और 
रचनाŵकता पनपती है। समकालीन पɿरɼȨ मɪ, ʁडʄजटल मीʁडया एक पɿरवत�नकारी शʄë के ɹप मɪ उभरा है ʄजसने 
सूचना के ʁनमा�ण, ʃवतरण और उपभोग के तरीके मɪ �ांʃत ला दी है। अपनी गʃतशील, सवंादाŵक और ताŤाʆलक 
¬कृʃत के कारण, ʁडʄजटल मीʁडया लोगɰ को पारपंɿरक सीमाओ ंके पार जोड़ रहा  है। 
सूचनाŵक खुलापन ʁडʄजटल समाज कɞ सामाʄजक संȿृʃत कɞ मĐु ʃवशेषताओ ंमɪ से एक है। पारपंɿरक समाज मɪ, 
लोग दसूरɰ के साथ केवल अपने काम के पɿरणामɰ को साझा करने के आदी थे। ʁडʄजटल युग के शुɸआती चरणɰ मɪ 
भी, लोग अपनी रचनाओ ंके केवल अंʃतम उűाद-मीʁडया साम�ी और सोशल नेटवक�  पोɄ साझा करते थे। दसूर े
शǗɰ मɪ, उƸɰने अपनी सफलताओ ंको साझा ʁकया। आज के उƧत ʁडʄजटल समाज मɪ, लोगɰ ने लगभग हर चीज को 
साझा करना शुɹ कर ʂदया है। वे न केवल पɿरणाम बʋȀ रचनाओ ंकɞ ¬ʂ�या को भी दसूरɰ के साथ साझा करते हɭ। 
यह ʄसƆांत ʁनयʃमत अǥास के ɹप मɪ अʄधक से अʄधक साव�भौʃमक, ʁनयʃमत और वांछनीय होता जा रहा है। यह 
साझाकरण रचनाओ ं के ɕाʃमź के पारपंɿरक ʄसƆांतɰ का खंडन करता है। साथ ही, यह ʁडʄजटल समाज कɞ 
सामाʄजक संȿृʃत कɞ एक आवȨक ʃवशेषता को दशा�ता है। ʁडʄजटल समाज कɞ ʃवशेषता सृजन के पारपंɿरक 
ɹपɰ से अʄधक खुले ɉान कɞ ओर सं�मण है, जहां लोग ʃवʂभƧ चरणɰ मɪ अपनी साम�ी साझा करते हɭ।  
यह पɿरवत�न ¬तीकाŵक और महźपूण� है ûɰʁक यह रचनाŵकता कɞ नई ʃवशेषताओ ंऔर मानवीय संबंधɰ और 
मानवीय अनुभव के पया�ƻ संशोधन को दशा�ता है। आज हम हर चीज को लगातार साझा करने कɞ सामाƲ ¬वृʄū को 
पारदʄशɡता कहते हɭ, जो मानवीय अंतःʂ�याओ ंकɞ पारदʄशɡता और समाज कɞ पारदʄशɡता कɞ ओर बढ़ने कɞ एक 
¬ʂ�या है। यह दसूरɰ के साथ ʁकसी के संबंधɰ से जुड़े ɕयं के पहलुओ ंको संदʂभɡत करता ह।ै ʁडʄजटल ¬ौƌोʃगʁकयɰ 
ने संबंधपरक ɕयं कɞ धारणा कɞ एक नई समझ के ʃवकास को जư ʂदया है। माʁटɡन बुबर ने तक�  ʂदया ʁक ɕय ं
केवल दसूर ेके साथ सबंंध मɪ ही खुद को ¬कट करता है। इस दावे कɞ पʂुȮ आज सामाʄजक नेटवक�  कɞ घटना स े
होती है, जो लोगɰ के बीच संबंधɰ को लगभग अनंत ¬कार के सामाʄजक सबंंधɰ को बनाने के अभूतपूव� अवसर ƍारा 
सुगम बनाता है। तकनीकɞ-वैGाʁनक तक� संगतता वत�मान संȿृʃत मɪ लगभग हर Fे§ को नया ɹप देने मɪ एक 
आवȨक भूʃमका ʁनभा रही ह।ै 
चुनौʃतयाँ 
ʁडʄजटल मीʁडया कई लाभ ¬दान करता है, यह अपनी चुनौʃतयɰ से रʂहत नहɤ है। फजɥ खबरɪ और गलत सूचनाएँ 
तेज़ी से फैल सकती हɭ, ʄजससे लोगɰ का भरोसा कम हो सकता है और साव�जʁनक सवंाद कɞ ʋɉʃत ʃवकृत हो 
सकती है। ʁडʄजटल ǂेटफ़ॉम� कɞ लत ने मानʄसक ɕाɊ और सेहत पर उनके ¬भाव के बार ेमɪ ʄचɠताएँ बढ़ा दी हɭ, 



संवाहक (Sanvahak)                                                                     https:// sanvahak.gyanvividha.com 

81 
A Peer Reviewed, Multidisciplinary (All Subjects) & Multilingual (All Languages) Quarterly Research journal 

खासकर युवा पीढ़ी के बीच। इसके अलावा, डेटा गोपनीयता, एȃोɿरदम संबंधी पवूा��ह और तकनीकɞ ʂदėजɰ के 
हाथɰ मɪ सūा के संकɪ ©ण के मुƅɰ ने ʃवʁनयमन और नैʃतक मानकɰ कɞ आवȨकता के बार े मɪ बहस छेड़ दी है। 
ʁडʄजटल मीʁडया ने मीʁडया उƌोग मɪ गहरा Ȝवधान पदैा ʁकया है। पारपंɿरक ¬काशन, ¬सारण और ʃवGापन मॉडल 
को ʁडʄजटल ǂेटफ़ॉम� ने चुनौती दी है। o¢ीʃमɠग सेवाओ ंके उदय ने मनोरजंन कɞ खपत को बदल ʂदया ह,ै दश�कɰ को 
उनकɞ पसंद के अनुसार ऑन-ʁडमांड साम�ी ¬दान कɞ है। ʃवGापन पɿरɼȨ भी बदल गया है, उपयोगकता� डेटा के 
आधार पर लʆFत ʃवGापन आदश� बन गए हɭ। हालाँʁक, ये ¬थाएँ उपयोगकता� कɞ गोपनीयता और हरेफेर कɞ 
संभावना के बार ेमɪ नʃैतक ʄचɠताएँ बढ़ाती हɭ। 
ʁनȬष� 
जैसे-जैसे हम ʁडʄजटल पɿरɼȨ मɪ आगे बढ़ रहे हɭ, हम अपने आस-पास के वैʅȪक कनÿेनɰ से जुड़ रहे हɭ, और ʃवʂभƧ 
देशɰ कɞ संȿृʃत और समाज को न केवल समझने मɪ सFम हɭ, बʋȀ उनकɞ जीवनशैली, भोजन, कपड़ɰ से लेकर 
उनके मूल और ʃवकास तक को भी देख पा रहे हɭ। ʁडʄजटल मीʁडया ने हमार ेसंवाद करने, सूचना का उपभोग करन े
और संȿृʃत का अनुभव करने के तरीके को मौʆलक ɹप से बदल ʂदया है। ʁडʄजटल मीʁडया आज हर ʂदन समाज 
और संȿृʃत को नए आयाम दे रहा है, ʄजसके कारण समाज तेजी से बदल रहा है और संȿृʃत एक जगह से दसूरी 
जगह ¬भावी ढंग से फैल रही है। 
              इसका ¬भाव समाज के हर कोने तक पɺँच गया है, Ȝʄëगत Ȝवहार को ¬भाʃवत कर रहा है, साȿृंʃतक 
आĐानɰ को आकार दे रहा है और पारपंɿरक उƌोगɰ को बाʄधत कर रहा है। मानवीय रचनाŵकता और सरलता दोनɰ 
ही ʁडʄजटल मीʁडया के ʃवकास का ¬माण हɭ। ʂपĄलेटेड �ाʂफ़Ą और बेʄसक साउंड के साथ अपनी ʃवन° 
शुɸआत से लेकर आज कɞ इमʄसɡव वचु�अल ɿरयʆलटी तक, ʁडʄजटल मीʁडया ने लगातार संभव कɞ सीमाओ ंको आगे 
बढ़ाया है। यह ʃवकास न केवल तकनीकɞ ¬गʃत को दशा�ता ह,ै बʋȀ उन बदलते तरीकɰ को भी दशा�ता है ʄजनस े
हम तेजी से ʁडʄजटल होती दʁुनया मɪ जुड़ते हɭ, संवाद करते हɭ और खुद को अʂभȜë करते हɭ। 
ʁडʄजटल मीʁडया कɞ Fमता का उपयोग करते ɺए ʃवʂभƧ आवाज़ɰ को बढ़ाने और दʁुनया के बार ेमɪ हमारी सामʂूहक 
समझ को समृƆ करने के साथ-साथ गलत सूचना और गोपनीयता संबंधी ʄचɠताओ ंजैसी चुनौʃतयɰ का समाधान करना 
भी ज़ɹरी है। ʁडʄजटल तकनीक ʄजस गʃत से आगे बढ़ रही है, उसका मानवता ने पहले कभी सामना नहɤ ʁकया ह,ै 
ʃवʂभƧ सामाʄजक समूहɰ के बीच तनाव भी तेज़ी से बढ़ रहा है। लेʁकन ʁडʄजटल तकनीकɰ जैसे ʁक एआई, रोबोʁटĄ, 
जेनेʁटक इंजीʁनयɿरɠग, इंटरनटे आʂद के कारण बɺत बड़े बदलाव हो रहे हɭ। इनका उपयोग ʃवʂभƧ समाजɰ और राȰɰ 
ƍारा अलग-अलग तरीकɰ से ʁकया जा रहा है, जो मĐु ɹप से सांȿृʃतक ɼʂȮकोण, मानदंडɰ और परंपराओ ंपर 
आधाɿरत हɭ। 
ʁनʅȢत ɹप से, सोशल मीʁडया का ¬भाव चाहे ʁकतना भी नकाराŵक ûɰ न हो, यह भी एक परम सŷ है ʁक आज 
समाज मɪ जो नए बदलाव आए हɭ और संȿृʃत मɪ जो पɿरȬार ɺआ है, ʄजसने तक� , सŷ और वैGाʁनक सोच को 
बढ़ाया ह,ै अगर इसके ʆलए कोई ʄजǵेदार है, तो वह इस ʁडʄजटल युग का सोशल मीʁडया ही है। 
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